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1. DIDAKTICKE KARTY: POZNAVAME ZVIRATKA 1, 2

Didaktické karty z vydavatelstvi INFRA Slovakia, s. r. 0., POZNAVAME ZVIRATKA 1, 2

ey

tvoii karticky, na kterych jsou obrazky zvitat zijicich v rizném prostiedi:

1. domaci a exoticka zvifata (PES, KOCKA, KACHNA, HUSA, KROCAN, KRAVA,
PRASE, KRALIK, KOHOUT, SLEPICE, OVCE, KUN, KOZA, OPICE, SLON,
PAPOUSEK, KROKODYL, ZIRAFA, VELBLOUD, LEV, TYGR, ZEBRA, NOSOROZEC
+ 2 karty oznaéujici prosttedi — DOMECEK PRO ZVIRATA, PALMA),

2. lesni, vodni a lu¢ni zvifata (MEDVED, VEVERKA, JELEN, LISKA, SOVA, DATEL,
JEZEK, DIVOCAK, SRNA, ZAJIC, RYBA, CAP, ZABA, RAK, DIVOKA KACHNA,
LABUT, VAZKA, ZELVA, VCELA, BERUSKA, MOTYL, SNEK, LUCN{ KOBYLKA,
MRAVENEC, PAVOUK, JESTERKA + 3 karty oznaujici prostiedi — JEHLICNATE
STROMY, RYBNIK a KVETINY).

Dva samostatné soubory karet tak obsahuji 25 a 29 laminovanych karet o velikosti 14 x 14
cm, jejichz vyhodou je variabilita pouziti a odolnost. Ucitelka si je s détmi vybird podle
potteby a podle plnéni stanovenych vzdelavacich cila.

Dalsi, kulaté karticky se symboly prostiedi, které jsou nutné k realizaci nékterych aktivit, jsou
soucasti pfilohy této metodiky a je vhodné si je pfedem rozmnozit, s détmi vybarvit a
vystiihnout. V pftiloze najdete také Sablonu kostky, ktera po vystiihnuti a slepeni slouzi jako
dalsi pomucka k aktivité Najdi slovo.

Kazdeé aktivité o zviratkach pfedchazi tvorba mysSlenkové mapy, ve které déti tridi zviratka
podle prostredi, ve kterém ziji. Doporucujeme zvifatka postupné piidavat, stejné jako
informace o nich.

Jednotlivé aktivity jsou vytvofené jako ukéazky cinnosti s kartickami zvitatek z riznych

prostfedi. Dle potieby si je pfizplisobime tak, abychom dosahli stanovenych vzdélavacich
cilti. Nabizi se fada moZnosti jejich vyuZiti.
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2. TEMA: ZVIRATKA V UCEBNICH OSNOVACH MS

ONLINE PUBLIKACE

Téma o zvifatech je ve vét§in¢ ucebnich osnov matetskych skol rozdéleno takto:

ZVIRATA

Tematicky celek

Obsah

Casové
zarazeni

Zdiavodnéni

r~ 1

»Nebojte se, zviratka“

voln¢ Zijici zvitata,
ptaci

podzim, zima

Na podzim se zvifata
ptipravuji na  zimu.
V zim¢ se tomuto tématu
vénujeme v souvislosti
Spéci o ptacky v zimé,
kterym mtizeme pomoci i
my vyrobou krmitek.

»Na dvorku bydli*

domaci a
hospodaiska
zvirata

jaro

Na jafe se rodi mlad’ata.
Diskutujeme o vyznamu a
uzitku hospodatskych
zvirat pro lidi.

,»Na toulkach v Africe“

exoticka zvirata

1éto

V lét¢ nejvice hieje
slunce, které potiebuji
zvifata  zijici v Africe,
Tato  exotickd  zvifata
mizeme  vidét pouze
V Z200.

»Na louce a u vody*

zvifata zijici na
vodeé a u vody, na
louce

jaro, 1éto

Na jafe se probouzi
pfiroda a sni 1 hmyz.
Diskutujeme o véele, o
jejim vyznamu pfi
opylovani kvétin. Voda
patii klétu, proto se
tematicky celek 0
zvitatech Zijicich ve vodé¢
a u vody zafazuje do
letniho obdobi, kdy tato
zvifata mulzeme nejvice
pozorovat.

Tabulka 1: Tematicky celek ,,Zvifata“ v u¢ebnich osnovach matei'skych $kol
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3. POZNAVAME ZVIRATA Z RUZNYCH PROSTREDI

Zaméreni: Tematicky celek je zaméfeny na poznavani nékterych zvirat z riznych prostiedi,
déti poznavaji typické znaky téchto zvitat a jejich zplisob zivota, popisuji a zdivodiuji jejich
uzitek, utvareji si konkrétni piedstavy o zpiisobu jejich zivota. Ttidi zvitata podle prostredi,
ve kterém ziji. Podle moznosti je pozoruji i v redlném prostiedi.

Projekt je zaméfeny na manipulovani a ovladani programovatelné hracky Bee-Bot jako
prostiedku feseni u¢ebnich praktickych problémi.

3.1 AKTIVITA: TRIDIME ZVIRATKA
Cil: Pojmenovat zvitatka a tfidit je podle prostfedi, ve kterém Zziji.

Pomiicky:  Karty zvifat a symboll prostiedi, ve kterém Ziji, priisvitna dvojvrstva podlozka,
programovatelna didaktickd pomiicka Bee-Bot.

Postup:

1. Diskutujeme s détmi o zvitatkach: Které zviratko mas rad? Které se ti libi? Co o ném vis?
Déti se postupné pridavaji a diskutuji o zvitatkach, popisuji a charakterizuji je podle svych
znalosti, zazitki a zkuSenosti.

TIP: Mlzeme mit pfipravené mandsky zvitatek, ktera se budou vzajemné predstavovat, déti
budou diskutovat o jejich charakteristickych vlastnostech.

2. Zahrajeme si pohybovou hru, ve které dramatizujeme ncktera zviratka.

3. Uprostied kruhu méame rozlozené karticky s obrazky nékterych zvitat (vybér dle uvazeni,
cile vzdélavaci aktivity apod.). Karticky jsou otoc¢ené tak, aby je déti nevidé€ly. Piipravime
si mySlenkovou mapu, popiseme jednotliva prostiedi.

4. Déti postupné otaceji karticky, pojmenuji zviratko a zaradi ho do myslenkové mapy.
5. Rekneme si charakteristické znaky prostiedi.

6. Diskutujeme s détmi, ktera zvirdtka nemame na obrazcich z konkrétniho prostiedi: Které
zviratko jesté zije v lese? Apod.
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Pripravime si podloZku na praci s véelkou Bee-Bot:

— Deéti si uréi podle cile vzd€lavaci aktivity, s nimz byly na zacatku seznameny, ktera
zvitatka si ulozi pod podlozku, aby je ukdzaly vcelce Bee-Bot. Vybereme si zvitatka,
pojmenujeme je. Mlizeme si vybrat zvitatka i z jinych prostredi.

— Vzbudime véelku znamou fikankou:

Vstavej, vcelko, pojd uz ven,
dnes je venku krdsny den.
Pojd’ si s nami hrat
a cely svét poznavat.

My jsme chytré deticky,
najdeme ti cesticky.

— Resime rtzné problémové tukoly, ve kterych déti vyhledavaji zviiatka podle daného
prostiedi. Po urCeni/nalezeni zvitatka dité popise cestu a naprogramuje vcelku. Spravnost
feSeni si overi, pokud véelka zastavi na ur€eném zviratku. Shrneme si poznatky, které o
daném zviratku mame.

Obmeéna: Najdeme a urc¢ime zvitatko, které tam nepatii a je na podloZce.

— Naésledné vybereme skupinu zvifat, kterd jsou soucdsti tématu, a vyzveme déti, aby si
doma o nich vypravély s rodi€i, pfipadné si zvifatko naSly na obrazku v casopise,
nakreslily si ho apod.

Aktivita je vhodna jako tzv. uvodni aktivita k tématu a je vhodné realizovat ji na konci
predchazejiciho tydne, tj. v€as pred zacatkem tématu, protoze déti se rady na téma piipravuji
a nosi si obrazky 1 knihy z domova.

V dalSich ¢innostech déti:
— vyhledavaji zvitatka v knihach a encyklopediich, prohlizeji si powerpointové prezentace,
— hraji pohybové hry, improvizuji pohyby zviratek, dramatizuji je,

— vyuzivaji fikanky, pisné, basné.

3.2 AKTIVITA: KDE Z1JI ZVIRATKA

Cil: Vyhledat zvitatko, které Zije v daném prostiedi, a naprogramovat vcelku Bee-
Bot.

Pomiicky: Karty zvifat, prisvitna dvojvrstva podlozka, programovatelna didakticka
pomiucka Bee-Bot, rozmnozené kulaté karticky prostfedi z pfilohy metodiky.

Postup:

1. Piipravime si kulaté karticky — symboly prostiedi, ve kterych Ziji zvitatka. Jejich pocet
prizptusobime poctu déti.

2. Pod podlozku ulozime obrazky zvitatek Zijicich v riznych prostfedich. Rekneme détem,
ze pod podlozkou mame mnoho zvifatek a nase kamaradka vcéelka Bee-Bot si miize
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5.

myslet, ze vSechna tato zvitatka ziji spolu. Je to pravda? Déti uvadéji priklady, kde vSude
ziji zviratka.

Ukazeme détem symboly prostiedi a vysvétlime pravidla hry/aktivity, ve které nauc¢ime
vcelku, kde zvitatka ziji.

Déti postupné otaceji jeden symbol prostiedi a vyhledaji zvitatko, které¢ v ném zije. Kdo
uhadl, popise cestu véelky a naprogramuje ji. Ostatni déti kontroluji, zda je cesta spravna.
Dbame na to, aby se vystfidaly vSechny déti ve skupiné, davdme pozor, aby se
neopakovala zvitatka, o kterych jsme jiz hovofili.

Na zavér si s détmi zopakujeme, co jsme dnes vcelku naudili, kterd zvitatka jsou lesni,
domaci a hospodaiska, vodni, lucni.

TIP: Aktivitu miZzeme obmeénit i tak, Ze détem postupné poustime zvuky zvirat. Jejich

ukolem je ke zvuku pfitadit zvitatko, nasledné popsat cestu a naprogramovat vcelku.

3.3 AKTIVITA: NAJDI CESTICKU

Cil: Naprogramovat vcelku vyhledanim co nejkratsi cesty ke zviratku.

Pomiucky: Karty zvifat, prisvitnd dvojvrstvd podlozka, programovatelnd didakticka

pomucka Bee-Bot, rozmnozené kulaté karti¢ky prostfedi z ptilohy metodiky.

Postup:

1.

Ptipravime si podlozku tak, Ze na jednu stranu ddme zvifatka a na druhou stranu ddme
symboly prosttedi, ve kterych zvitatka ziji. Stfed podlozky nechame volny a vysvétlime
détem, ze to je cesticka, po které se bude pohybovat vcelka.

Déti motivujeme tim, ze vCelka bude hledat domecek zatoulanym zvitatkim. Zvitatka
vSak budou zadéavat déti tak, ze samostatné naprogramuji véelku na zviratko, které¢ bude
zatoulané.
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3. Pokud je dité nejisté a potiebuje pomoc, poradime mu. Ukolem viak bude, aby dalsi dité
nasSlo domecek pro zvifdtko, na které byla predtim naprogramovand vcelka, a
naprogramuje ji k domecku.

4. Deéti se stridaji, zvitatka si mohou ve skupiné obménovat.

I presto, ze takto pripravena podlozka vypada jednoduse, aktivita je naro¢nd, protoze vcelka
se musi na své cesté nékolikrat otacet.

3.4 AKTIVITA: NAJDI SLOVO
Cil: Vyhledat zvitatko, jehoZ nazev za¢ina na danou hlasku.

Pomiicky: Karty zvifat, prisvitna dvojvrstva podlozka, programovatelna didakticka
pomucka Bee-Bot, velkd papirova kostka s pismeny a obrazky — pfipravime si
ji vysttihnutim a slepenim Sablony z ptilohy metodiky.

Postup:

1. Zahrajeme si hru s obrazky zvitatek. Rekneme néjakou hlasku a déti ze skupiny obrazka

vyhledaji zvitatka, jejichZ nazev zacind na danou hlasku.

2. Nasledné si pfipravime podlozku.

3. Na piedem pfipravené velké hraci kostce mame napsana pismena i s obrazkem, podle
kterého déti pismeno poznaji. Spolecné s détmi si ,,pfecteme* pismeno a vyhledame ze
skupiny obrazka ta zvitatka, kterd zacinaji na danou hlasku. Obrazky si ulozime pod
podlozku. Déti postupné hazeji kostkou a vyhledavaji zvitatka, kterd zacinaji na danou
hlasku. PopiSou cestu a naprogramuji véelku.
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TIP: V ramci této aktivity mizeme zatadit i analyticko-syntetické cinnosti se slovy. Dé&ti si
vybiraji jednotliva zvitatka, vytleskaji slabiky slova a naprogramuji véelku. Mlizeme urcovat
pocet slabik (tlesknuti). Déti si mohou davat ukoly i vzajemné, podle toho, jak se dohodnou
ve skuping.

Dalsi ukoly:

Didakticka pomucka ,,SLABIKY®, se kterou déti urcuji pocet slabik ve sloveé prikladanim
PET vicek.

Didakticka pomticka ,,SLABIKY* je autokorektivni pomtcka, se kterou déti urcuji pocet
slabik ve slové a pfilozi tolik PET vicek pod obrazek na podlozku, kolik slabik ma dané
slovo. Nasledné odkryji obrazek a porovnanim poctu tecek si oveéii spravnost feseni tikolu.

Ptipravime si ndzvy zvifat napsané na papiru a k nim 1 slova rozstfiZzena na slabiky. Dé&ti
je spojuji podle predlohy — napsaného slova.

Nabidneme détem i pracovni list, ve kterém rozlozi slovo na slabiky tleskanim a graficky
poznaci jejich pocet do pracovniho listu.
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35 AKTIVITA: HRAJEME SI S RIKANKAMI
Cil: Rict fikanku/piseti podle obrazku. Dramatizovat ¥ikanku/pisei.

Pomiucky: Karty zvifat, prisvitnd dvojvrstvd podlozka, programovatelna didakticka
pomucka Bee-Bot, zasobnik basnicek a fikanek.

Postup:

1 Vyzveme déti, Ze si dnes udélame hudebni dopoledne, abychom rozveselili véelku Bee-
Bot: Zname uz spoustu vikanek a pisni, ale kdyz mame tolik riiznych obrazku zviratek,
vybereme si ty, o kterych umime néjakou rikanku nebo pisen.

2 Takto si postupné vybereme obrazky pod podlozku. Kdyz ji mame pfipravenou, jedno dité
vybere obrazek zviratka tak, ze fekne jeho nazev nebo ho zadéd tajné (nefekne nazev
zvitatka) a naprogramuje véelku. Spole¢né si zazpivame, zatancujeme.

3 Tuto aktivitu mizeme zafadit kdykoliv béhem dne a postupné si zopakujeme vSechny
(nebo ty, které si déti vyberou) fikanky/pisné.

Poznamka: Podlozku s fikankami a pisnémi je vhodné zaclit tvofit v obdobi, kdy se déti
zaCinaji seznamovat s vCelkou Bee-Bot. Kdyz se nauci fikanku nebo pisen, nakresli si jeji
symbol a nalepi na podlozku. Takto si postupné lepi obrazky fikanek/pisni na podlozku, ¢imz
si vytvoii album — repertoar. Podlozku si kdykoliv mohou vzit a hrat si s ni — opakuji si pfi
tom znamé, ale i nové pisn¢ a zaroveil se zdokonaluji v programovani vcelky Bee-Bot.
Koncem roku bude podlozka zaplnénéd obrazky — symboly. PodloZzku si mizeme vytvofit 1
postupnym kreslenim a vytvafenim karticek, které vloZime pod prisvitnou podlozku. Tyto
obrazky muzeme pouzit i pro rozvijeni pired¢tenarské gramotnosti: fikanku/pisenn napiSeme
velkymi pismeny na velky arch papiru a vystavime na dostupném miste.

11
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Dalsi aktivity s kartickami:
e Napodobit pohybem zviratko a pohotové reagovat na signal.

Ptipravime si obrazky formatu A4/AS symbolil prostiedi, ve kterych Ziji zvifatka, a umistime
je do stfedd na stoleCky. Déti si vyberou karticku zvitatka. Napodobuji pohybem dané
zvitatko v prostoru tiidy a na vyzvani: ,,Kde mas svlij domecek?* si najdou prostredi, ve
kterém ziji jejich zviratka. Karticky si vymeéni a hra pokracuje 4—5krat.

e Dramatizace zviratek ve svém prostiedi.

Déti se rozdéli do skupin tak, ze se prifadi k obrazku prostredi, které chtéji predstavovat.
Snazime se vytvofit, i s pomoci déti, rovnomérné skupiny. Po chvili pfipravy a vysvétleni
ukolu se kazda skupina postupné predstavi tim, ze dramaticky vyjadii pohyb zviratek.
Skupiny si mohou vymyslet pfib¢h.

e Vytvorime prostiedi pro zviratka s vyuZitim rizného materialu — stavebnice, papiry,
zviratka...

e Nakreslime/namalujeme/vymodelujeme prostredi, ve kterém Ziji zvifatka — kolaz.

4. POZNAVANI ZVIRAT Z KONKRETNIHO PROSTREDI

Zaméreni: Tematicky celek je zaméfeny na poznavéani zvifat z konkrétniho Zivotniho
prostiedi. Opét popisujeme charakteristické znaky zvifat a bliZze poznavame dané prostredi.

41  AKTIVITA: LESNI ZVIRATA

Cil: Poznat a pojmenovat nékterd lesni zvifata, poznat jejich zplsob zivota a
charakteristické znaky.

Pomucky: Karty zvirat, prisvitnd dvojvrstvd podlozka, programovatelna didakticka
pomucka Bee-Bot, obrazky stromi vystfizené z barevného papiru, nlizky pro
déti, pastelky.

Postup:

cey

1. Ze skupiny obrazkt zvitat déti vybiraji pouze ta zviratka, ktera ziji v lese. Pojmenujeme je
a diskutujeme o jejich charakteristickych znacich a zplisobu Zivota. Zeptame se déti, jaké
aktivity by chtély realizovat o lesnich zvitatkach.

2. Vytvotime si podlozku vlozenim karet lesnich zvirat, nékteré ¢tverce ponechame volné.
Jestlize jsou to lesni zviratka, zeptame se déti, jak by dotvoftily prostiedi, ve kterém tato
zviratka ziji. Predpokladame, ze déti navrhnou stromy, proto si je mizeme jiz dopiedu
piipravit. Pokud maji dé€ti 1 jiné névrhy, snazime se je zrealizovat v prib¢hu tematického
tydne.

3. Déti vysttihnou a vybarvi i stromy a dokon¢i podlozku vlozenim stromi ke zvitatkim.
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4. Nasleduje vlastni hra s podlozkou, ve které déti vzéjemné vyhledavaji jednotliva zvitatka.
Dodrzujeme tento postup: déti najdou zvitatko, popisSou cestu veéelky a naprogramuji ji.

TIP: Obménou hry jsou hadanky o zvitatkach, vyhledavani podle zvukd, podle prvni hlasky
apod. Ve hte se véelkou Bee-Bot se déti podle zajmu stiidaji.

4.2 AKTIVITA: DOMACI ZVIRATA

Cil: Poznat nékterd domaci zvitatka, jejich uzitek pro zivot ¢lovéka. Poznat i
mlad’ata.

Pomiucky: Karty doméacich zvitat, prisvitna dvojvrstva podlozka, Bee-Bot, PC, program
RNA, ntizky pro déti.

Postup:

1. Sezndmime déti s cilem aktivity. Déti si podle zajmu vyberou jednotlivda doméci zvitatka
ze vSech karet hry. Obrazky jejich mlad’at si mohou pfipravit v grafickém editoru RNA.
Podle individualnich schopnosti pracovat s tiskarnou si déti obrazky uloZi a vytisknou.
Obrazky si vystiihneme.

2. O jednotlivych zvitatkach na obrazcich diskutujeme. Zahrajeme si hudebné-pohybovou
hru Kdyz jsem ja slouzil.

3. Piipravime si podlozku na dalsi aktivity — vyhledavame zvitatka podle jména, hovoiime o
jejich uzitku apod.

TIP: MuzZeme si pfipravit 1 aktivitu, ve které déti poznavaji mlad’ata i celou zvitreci rodinu.

S pfipravenymi kartickami si zahrajeme hru, ve které déti vytvaieji zvifeci rodiny. Déti se

vyhledéavaji podle obrazku slovnég, pfipadné zvukem. Jednotlivé rodiny se nam predstavi a

diskutujeme o nich. Ptipravime si podlozku. Déti programuji vcelku.
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43 AKTIVITA: EXOTICKA ZVIRATA

Cil: Poznat charakteristické znaky a zptisob zivota nékterych exotickych zvirat.
Pomiicky:  Karty exotickych zvitat, prisvitna dvojvrstva podlozka, Bee-Bot.

Postup:

1. Aktivit¢ muze predchazet diskuze o exotickych zvifatech, prezentace o zvitratech,
prohlizeni encyklopedii, poslouchdni zvuki apod. Ze skupiny zvitat si vybereme exoticka
zvitata. Déti o nich diskutuji a napodobuyji jejich pohyb, zvuky.

2. Ptipravime si podlozku. V aktivité déti vyhledavaji zvifatka podle nazvu, hadanky, zvuku,
fikanky, hlasky apod.

44 AKTIVITA: ZVIRATA NA LOUCE

Cil: Poznat a popisovat hmyz zijici na louce, poznat jejich vyznam a zptisob zivota,
naprogramovat véelku Bee-Bot.

ey

Pomucky: Karty zvifat zijicich na louce, prisvitna dvojvrstva podlozka, Bee-Bot.
Postup:

1. Aktivité predchazi spolecna ¢innost, ve které si déti vybiraji ze skupiny obrazki zvitatek

pouze ta, ktera ziji na louce. Pojmenujeme si je.

2. Ptipravime si podlozku, déti vkladaji pouze vybrané obrazky. Znovu si je pojmenujeme a
na zaklad¢ zazitka a zkuSenosti o nich diskutujeme.

45 AKTIVITA: ZVIRATA NA LOUCE A U VODY

ey

Cil: Poznat a rozli$it zvifata zijici na louce a u vody ¢i ve vod¢€, popsat zptisob
jejich zivota.

Pomucky: Karty zvitat zijicich na louce, u vody, ve vodé, prisvitna dvojvrstva podlozka,
Bee-Bot, PC s prezentaci.
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Postup:

1. Pfipravime si powerpointovou prezentaci o Zivoté zvitat z danych prostiedi.

2. Povidame si s détmi o zvitatkdch a brouccich, které jsme i my pozorovali v pribéhu
predchazejicich dni.

3. Zdivodnime vyznam a podminky zivota nékterych zvirat, ktera ziji ve vodé¢ i u vody,
napt. zaba. Diskutujeme o tom, jakym zptsobem Ziji, co o nich déti védi.

4, Pti ptipravé podlozky jsme fesili problémovy ukol, jak rozliSit zvifatka ve hie. Déti

vymyslely karticky s oznacenim (na zéklad¢ piedchézejicich zkuSenosti) a samostatné
vytvorily karti¢ky tak, Ze nakreslily symboly prostfedi — vodu a travu. Nasledn¢ si nékdo
vybral karticku a vyhledal podle prostfedi zvitatko ¢i broucka, které v ném ziji.

Z ptipravené prezentace déti ziskaly rizné informace. Déti popisovaly své znalosti, zejména o
7abé¢ a jejim zplisobu zivota, o ¢apovi. Malo védely o vazce.

46 AKTIVITA: HADANKY SE VCELKOU

Cil: Hadat hddanky a pokusit se samostatné vytvofit hadanku popisem broucka, zvitatka,

naprogramovat vcelku Bee-Bot.

Postup:

1.

Mileé deti, vim, Ze mate rady hadanky, dnes je budeme vymyslet spolecne. Souhlasite?
Staci, kdyz popisete zvirdtko nebo broucka z podlozky, ale nereknete jeho jméno, to bude
hadankou, kterou budeme spolecné hadat. Mame tady podlozZku pro nasi véelku Bee-Bot.
A kde ziji tato zviratka a broucci? (Predpokladand odpovéd: Ve vodé¢ a na louce.) No a o
nich budou i nase dnesni hadanky. Dédme détem nckolik hadanek, které se pokusi
uhadnout, po popisu cesty naprogramuji véelku.

Déti si potom vzijemné davaji hadanky a programuji velku. Diskutujeme pfitom o
nékterych brouccich a zviratkdch podle zazitki a zkuSenosti déti. Vzijemné si tim
vyméinujeme rizné informace.

Na zavér aktivity si mizeme zazpivat znamou pisen, pifipadné si zahrdt znadmou
pohybovou hru o zvifatkach a brouccich z louky.
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ZAVER

Programovatelnd hracka Bee-Bot je idedlnim prostfedkem na zefektivnéni vychovné-
vzdelavaci ¢innosti a soucasné na rozvoj klicovych kompetenci déti predsSkolniho veku. Jeji
vyuzivani podporuje uceni déti hrou, vychazi z vnitini aktivity ditéte. Déti si rozvijeji logické
mysleni, kritické mysleni, schopnost komunikovat a spolupracovat ve skupin€. Vyuzivani
hracky Bee-Bot v matefské Skole mé pozitivni vliv na samostatnost déti, jejich sebevédomi,
jakoz 1 schopnost fesit problémové situace. Déti nejen ziskavaji nové informace, ale zaroven
je hra vybizi k tvofivému mysleni. Aktivity s vcelkou Bee-Bot je vhodné realizovat ve
skupinach 5-6 déti, kde si samy vymysleji rizné tkoly, navrhuji s v€elkou rozlicné zptsoby
aktivit. Velky vyznam ma i spoluprace a koordinace déti ve skuping. Cinnost si déti dokazou
realizovat samostatné a dokazou byt soustiedéné a pozorné dlouhy ¢as. Po skonceni aktivity
déti prezentuji svoje pocity ze hry, nové nédpady, které v dalSich dnech zrealizujeme,
vyzdvihneme snahu a UiCast déti na tvorbe népadi, na realizaci aktivit.

Aktivity s programovatelnou hrackou je mozné vyuzit t¢émét v kazdém tématu podle ucebnich
osnov stanovenych ve Skolnim vzdélavacim programu mateiské $koly. Také lze kombinovat
a propojovat rtizné digitalni technologie pii vytvatreni podlozek k programovatelné hracce.
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5. PRILOHA: ZASOBNIK BASNICEK A RIKANEK

51 LESNIZVIRATA

MEDVED

Podivejte na medvéda,
jeho barva je vzdy hnéda.
Proc¢ rad hnédou barvu?
Je to barva medu.

(Jozef Paviovic)

VEVERKA
Tancovala veveficka,
padla na ni rosa.
Upadla ji podkovicka,
domt pak §la bosa.
(M. R. Martakova)

JEZEK

Jezku, jezku jezaty,
co ti tfeba na Saty?
Mné postaci jehly,
abyste se bodli.
PICH, PICH, PICH!
(Krista Bendova)

JELEN

Jelen, ten je lesa pan,

parohy si nosi sam.

Pod lesem na mytince

veli svoji rodince.

(J. Belasicova, L. Polldkova)

LISKA

Liska v novém kozisku
honi zajice na vrsku.
Béz, zajicku, béz

a liSce utec!

(lidova)
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SRNKA

U lesa se pasou srnky,
nozky maji jako strunky.
Foukne vétiik do korunky,
necekaji plaché srnky:
brnky-brnky na ty strunky.
(Jozef Paviovic)

SOVA

Sova houka po lese,
bojte se m¢, bojte se.

My se sovy nebojime,
protoze my v noci spime.

DATEL

Klove datel do kiiry,
cervicek s nim hovofi:
,»Neklov moji 81,
rozklove$ mi skrysi!*
(Jan Smrek)

DIVOCAK

Divocaci v lese bydli,

pred lidmi se v travé skryli.
Rypacky si v zemi ryji,
zaludy si vyhrabuji.
(Ludmila Polldkova)

ZAJICEK

Hopka zajic po poli,
najedl se po viili.
Oddychl si trosicku
a bézel do domecku.
(Krista Bendova)
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5.2 DOMACI A HOSPODARSKA ZVIRATA

PES

Mame doma Rexika,
Sikovny je dosti.

Za to, Ze nam hlida dam,
davame mu kosti.

(V. Simkovd — J. Domasta)

HUSA

Na potoce plavou husy,
vyvadéji pckné kusy

a pfitom si nezmaci
svoje bilé bluzy.

(Jozef Paviovic)

KOCKA

Nase kocka strakata
m¢éla ¢tyti kot’ata.
Jedno Cerné, druhé bilé,
treti zluté, preveselé.

A to ¢tvrté strakaté,

po mamince okaté.
(lidova)

KACHNA

Mala kachna kacha,

ve vode si Saty macha.
Rybky sem, rybky tam,

ja vas vSechny pochytam.

KRALIK

Jen co vidi kapustu,
uz se do ni pusti.

A potom se divi,

ze je takhle tlusty.
(Karol Pém)

SLEPICE

Kokodak, kokodak,
nedam vejce za pétak,
dam ho za dva dukaty,
at’ mam peniz na Saty.
(Krista Bendova)

KOHOUT

Kohout, ten si hieben nosi,

ostruhy ma, chodi bosy.
Kazdé rano prvni vstava
a slunicko pfivolava.
(Ludmila Pollakova)

OVCE

Ovce, moje ovecky,
mate zlaté zvonecky.
Chodite, zvonite,
travickou se krmite.

(lidova) (lidova)

KROCAN KRAVA

Kraci krocan, hudry, hudry, Jdou, kravicky, jdou,
tika, ze je velmi moudry. jedna za druhou,

Moudrost, hochu, tak to byva, jedna déva mlicko,

v skromné hlave se vzdy skryva. druhi telatecko,
(Jana Belasicova) treti smetanu,
jdou, kravicky, jdou.
(lidova)
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PRASE

Ham, ham, ham,

j& se mam.

Jak se mam? Uhédnéte!
Mam se jako prase v zit¢.
(Jozef Paviovic)

KUN

Mam konicka bilého,
posadim se na n¢ho:

»Hije, cvalej, koni¢ku mij,

a kdyz teknu: prr! — tak st{j!“
(Krista Bendova)

KOZA

Kozo, kozo rohata,

uteCem ti za vrata,
schovame se za stodolu,
bude nam tam dobie spolu,
budem si hrat cely den

a ty musis z kola ven.
(rozpocitadlo)

5.3 EXOTICKA ZVIiRATA

OPICE

Opice se hostily

a m¢ velmi zlobily.
Pockejte, vy opice,

az vas chytim za kstice!
(Jozef Paviovic)

SLON

Veslujeme, veslujeme,
do Afriky cestujeme.
Bydli tam 1 velky slon,
co ma nos jak saxofon.
(TV vysilani pro déti)
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NOSOROZEC

Hudr4 hudros s velkym nosem:
,Hadej, Zuzko, kdo jsem, co jsem?*
,Nejsi vrabec ani srnec,

ale obr nosorozec.

(Stefan Moravcik)

TYGR

Tygti v dzungli kraluji,
skacou tam a maluji.
Maluji si prouzky
rovnou na kozisky.
(Jozef Pavlovic)
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LEV

Rval jeden lev, tval,

ze ma silu, barvu zlatou,
7ze ma hiivu chocholatou,

ze je zkratka kral.

PAPOUSEK
Papousci jsou povidalci,
kdyz se daji do feci.
Spolu mluvi ptaci feci,
S nami feci ¢lovedi.

ZIRAFA

Zirafa je tuze dlouha,
do nebe ji hlava ¢ouha,
Pije vodu z potoka,
hledi na svét zvysoka.

VELBLOUD

Velbloud tdhne pousti,
pisek neopousti.
Velbloud bydli v Africe,
nachodi se velice.

KROKODYL
Narodil se, narodil
jeden velky krokodyl.
Dél4 prvni mile,
zpiva z dlouhé chvile.
(Jozef Paviovic)

ZEBRA

Ze jsou koni vidét zebra?
Ale kdepak, to je zebral
Oblikla se do tricka,
zacne zebii rozcvicka.
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5.4 VODNI ZVIRATA

RYBA

Plave ryba po rybnicku,
nema zadnou pokladnicku.
Kam penizky uklada?

Na bfisko a na zada.

CAPI

Kraci ¢api, kraci,

Vv kaluzi si nohy maci.
Kazdou chvilku narazi
na ryby a na zaby.
(Viktor Hujik)

ZABA

Skace zaba po blaté,
koupime ji na gat¢.
Na jaké, na jaké,

na zelené strakaté.
(lidova)

RAK

Pro¢pak leze dozadu?
Vysvétli§ mi zahadu?
Tvrdi to pry kazdy rak,
zem se toci naopak.
(Jozef Kollar)

LABUT

Na rybniku okrasa,
labut’ kiidla natfésa.
Pozor, pry je prvni ddma
a v okoli je vS§em zndma.
(Ludmila Polldkova)

VAZKA

Nema véahy a je vazka,
Stihlé télo jako nazka.

Nad jezerem poletuje,

v zrcadle se obdivuje.

(Ludmila Pollakova)
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ZELVA

Zelvo, zelvo, Zelvicko,
polez, sviti slunicko.
VSsichni utecou ti brzy,
polez, neron zelvi slzy.
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5.5 LUCNI ZVIRATA, HMYZ

VCELKA

Za slunicka, brzy zrana,
vstala vcelka, vyspinkana.
Vstala — a uz leti, jé,

po lucing zelené.
(Ludmila Podjavorinska)

PAVOUK

Pavouk leze ze stény,
nese zlaté prsteny,
Anicka se raduje,

ze ji prsten daruje.
(lidova)

MOTYL

Poletuje motyl tise,
ktidylka ma jako z plySe.
Dosedne na kyticku,
odpociva chvilicku.

LUCNI KOBYLKA
Kobylky si poskakuji,
vesele si prozpévuji.
Kazdou louku maji rady,
S beruSkami kamaradi.
(Ludmila Polldkova)

BERUSKA

Paradnice mezi brouky,
nejkrasnéjsi z celé louky.
Pohoupa se na kvitecku,
hlida totiz sedmou tecku.

SNEK

Leze $necek z mésta,
daleka to cesta.

Ted’ stoji na kopecku,
zalezl do domecku.
Potom chvilku otali

a cestickou se kutali.
(lidova)
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6. PRILOHA K AKTIVITE NAJDI SLOVO
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PRILOHA K AKTIVITE ZVIRATKA NA LOUCE

Pisei je spojena s pohybem: KDYZ JSEM JA SLOUZIL

Postup: Pohybujeme se v kruhu v zastupu za sebou, napodobujeme jednotliva zviratka, ktera
jsme si vyslouzili, a postupné piidavame dal$i pohyby zvitatek. VZdy napodobujeme pohyb

zviratka, o kterém zpivame.

KdyzZ jsem ja slouzil

Kdyz jsem ja slouzil to prvni léto,
vyslouzil jsem si kutétko za to.
A to kufe krakoie béha po dvore,

ma panenka pla¢e doma v komote.

Kdyz jsem ja slouzil to druhé 1éto,
vyslouzil jsem si kachnicku za to.
A ta kacka blato tlacka,

a to kute krakote b&ha po dvore,

ma panenka place doma v komote.

Kdyz jsem ja slouzil to tfeti 1éto,
vyslouzil jsem si husicku za to.
A ta husa chodi bosa,

a ta kacka blato tlacka,

a to kufe krakote béha po dvore,

ma panenka place doma v komote.

Kdyz jsem ja slouzil to ¢tvrté 1€éto,
vyslouzil jsem si veptika za to.

A ten vepft jako pepf,

a ta husa chodi bosa,

a ta kacka blato tlacka,

a to kute krakote béha po dvore,

ma panenka place doma v komote.

Kdyz jsem ja slouZil to paté 1éto,
vyslouzil jsem si telatko za to.

A to tele hubou mele,

a ten vepf jako pepf,

a ta husa chodi bosa,

a ta kacka blato tlacka,

a to kute krakote béha po dvore,

chiize v kKruhu v zdstupu za sebou, ruce v bok

naznacime kridla kuratka a pohybujeme s nimi
chiize, tleskame do rytmu pisné

chiize v Kruhu v zdstupu za sebou, ruce v bok
chuize v podrepu jako kacenka

chuze, tleskame do rytmu pisné

chiize v kruhu v zdstupu za sebou, ruce v bok
rukama znazornujeme zobak

napodobujeme pohyby kurdtka a kacenky
chuze, tleskame do rytmu pisné

rukama ukdazeme tlusté brisko veprika
napodobujeme pohyby zviratek

chuze, tleskame do rytmu pisné

chiize v kKruhu v zdstupu za sebou, ruce v bok

usty napodobujeme pohyb

napodobujeme pohyby zviratek
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ma panenka place doma v komote. chiize, tleskame do rytmu pisné

6. Kdyz jsem ja slouzil to Sesté 1éto, chiize v Kruhu v zdastupu za sebou, ruce v bok
vyslouzil jsem si kravicku za to.
A ta krava mléko dava, rukama znazornime rohy kravicky
a to tele hubou mele,
a ten vepf jako pepf,
a ta husa chodi bosa,
a ta kacka blato tlacka,

a to kute krakote beha po dvore, napodobujeme pohyby zviratek
ma panenka place doma v komote. chiize, tleskame do rytmu pisné
7. Kdyz jsem ja slouzil to sedmé 1éto, chiize v Kruhu v zdastupu za sebou, ruce v bok

vyslouZil jsem si boticky za to.

A ty boty do roboty, dupeme

a ta krava mléko dava,

a to tele hubou mele,

a ten vepi jako pepf,

a ta husa chodi bosa,

a ta kacka blato tlacka,

a to kufe krakote béha po dvore, napodobujeme pohyby zviratek
ma panenka place doma v komote. chiize, tleskame do rytmu pisné

8. PRILOHA K AKTIVITE HADANKY SE VCELKOU
Hra s fikankou CAP

Kraci pan éap, kraci,
V kaluzi si nohy maci.
Kazdou chvilku narazi
na ryby a na zaby.

Déti chodi v rytmu fikanky po tfidé — vysoko zdvihaji kolena, ruce maji pfedpazené a
tlesknutim znazornuji klapani zobéku.
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9. PRILOHA K AKTIVITE NAJDI CESTICKU
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O AUTORCE
Mgr. Cudmila Pollakova

Vystudovala obor piedskolni a elementarni pedagogika na
Pedagogické fakult¢ Univerzity Komenského v Bratislave,
absolvovala fadu rGznorodych kurzii, vykonala 1. a 2. atestaci.
V soucasnosti pusobi jako ucitelka Matefské Skoly v TomasSove.
Své vice nez 18leté zkuSenosti v predskolnim vzdélavani zarocila
V desitkach inovativnich naméti pro ucitelky matefskych Skol
uvefejnénych v odborné-metodické publikaci KAFOMET (KAtalog FOrem a METod) pro
MS, napi. CtyFi roéni obdobi v nasi Skolce, Chystame se do Skoly, Ve svété tvari, Magicky
svet smyshi, Z ceho jsou predméty, Putovani vesmirem... Je autorkou souboru podlozek Rocni
obdobi pro Cinnosti s digitalni hrackou Bee-Bot, odbornou konzultantkou pfti tvorbé originalni

dvouvrstvé transparentni podlozky se Sirokym vyuzitim pii aktivitich s hratkou Bee-Bot a
autorkou didaktickych karet Pozndvdame zviratka 1, 2. Ve své praxi se specializuje na
vyuzivani informacné-komunikacnich technologii, inovativnich metod rozvijejicich
predctenarskou gramotnost a na tvofivou dramatiku.
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